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- Pelilauta

- Ruokapakan hortit (39 kpl):
- 20 kpl maissikortteja
- 19 kpl papukortteja

- Riskipahan kortit (26 hpl) :
- 8 kpl suojakortteja
- 10 kpl huonoja tapahtumia
-6 kpl hyvid tapahtumia
- 2 kpl puu-hortteja

- Noppa ja 4 kpl pelinappuloita
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- Pelinappulat asetetaan lihtaruutuun
- Korttipakat sekoitetaan ja asetetaan pinoihin
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Pelin tavoitteena on viljelld tansanialaisen viljelijan peltoa siten, ett3
ruokaturva vahvistuu, eli omalle pellolle saadaan yhteistydssa kerattyi viisi
maissikorttia ja viisi papukorttia. Viljelyd helpottavat - tai muthistavat -
horteista loytyvt erilaiset olosuhteet ja tilanteet, joita tansanialaiset ja
suomalaiset kohtaavat arjessaan. Pelin voittaa joukkue, joka on herannyt
peltonsa tayteen ja jonka tansanialainen pelaaja paisee ensimmaiseni
maali/ruokaturva-ruutuun.
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- Pelid pelataan neljlld pelaajalla. Kaksi pelaajaa muodostaa yhden
joukkueen. Kummastakin joukkueesta toinen pelaaja pelaa tansanialaisen
pienviljelijan roolissa ja toinen suomalaisen koululaisen roolissa.

- Kahden pelaajan muodostamalla joukhueella on yhteinen tavoite: viljells
tansanialaisen viljelijan peltoa siten, ettd ruokaturva vahvistuu eli omalle
pellolle saadaan yhteistydssi kerdttyd viisi maissikorttia ja viisi papuhorttia.

- Pelin alussa kumpikin joukkue heittdd kerran noppaa ja saa nostaa pel-
toonsa nopan silmaluvun verran ruokakortteja. Enemman kortteja nostanut
joukhue aloittaa pelin.

- Johaisella pelaajalla on oma pelinappula, jota liikutetaan nopan silmaluvun
verran eteenpdin. Joukkueet heittavit noppaa vuorotellen. Myds joukkueen
sisdlld noppaa heitetén vuorotellen (yhdell3 vuorolla vain jompikumpi
hahdesta pelaajasta). Joukkue saa itse paittas, aloittaako pelin suomalainen
vai tansanialainen osapuoli.

- Aina ohittaessaan Iihtd/sadonkorjuu-ruudun pelaaja saa joukkueensa
peltoon yhden ruokakortin lisda. Oman joukkueen pellon ollessa taynni
laitetaan nostetut ruokakortit hvidlli olevan joukkueen peltoon, siind
tapauhsessa, ettd nilld on enintdin 5 ruokakorttia pellollaan. Muussa
tapauksessa ne palautetaan ruokahorttipakkaan.

- Jokaisessa peliradan askelmassa on tapahtuma, jossa joukkue hohtaa
hankaluuksia tai menestysti viljelyssa.

- Pelin voittaa joukkue, joka on kerdnnyt peltonsa tayteen (10 ruokakorttia

=5 maissia ja 5 papua) ja jonka tansanialainen pelaaja padsee ensimmaisend

maali/ruokaturva-ruutuun (tahén ei tarvita tasalukua). Pelaajat kulkevat
ympyran muotoista pelirataa kunnes pelto on taynni.

ASKELANAT

LAHTO/SADONKORJUU: Jokainen pelaaja saa aina [3htdruudun ohittaessaan
tai siihen pysahtyessaan nostaa joukkueensa peltoon yhden ruokakortin.

RISKI: Pelaaja nostaa kortin riskipakasta ja toimii ohjeiden mukaan.
Mikali vuorossa on joukkueen tansanialainen pelaaja, lukee hin tapahtuma-
Rortista Tansania-tekstin. Suomalainen pelaaja taas lukee Suomi-tekstin.

KONFLIKTI: Joukkue saa varastaa toiselta joukkueelta mink tahansa hortin,
ellei talld ole naapurisopu-korttia.

KESANTO: Joukhueen tulee joko antaa puolet (alaspiin pydristaen, esim.
Rolmesta kortista yksi) ruokakorteistaan heti pois tai muutoin he joutuvat
seuraavalla kerralla astuessaan hesanto-askelmaan antamaan pois kaikki
ruokakorttinsa. Mikali joukkueella on vuoroviljely-kortti, ei kesanto-ashelma
vaikuta heihin mitenkain.

KUIVUUS: Joukkue menettdd kuivuuden vuoksi yhden ruokakortin, ellei heilli
ole kastelujarjestelmi-korttia.

PUU: Joukkue saa nostaa jokaista omistamaansa puuta kohden kaksi ruoka-
korttia aina, kun jompikumpi pelaajista pysihtyy puu-askelmaan.

MONSUUNI: Joukkue menettdd monsuunin tullen yhden ruokakortin, ellei
heilld ole suorakylvitekniikha-horttia.

SADE: Molemmat joukhueet saavat nostaa peltoonsa yhden ruokakortin.

TUHOLAISET: Joukkue menettda tuholaisten vuoksi yhden ruokakortin, ellei
heilld ole tuholaistorjunta-horttia.
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